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Presentacién .

[odo campo de Ln,c[a,ja,céén, humana supone la wtilizacién de
viejos con,ce/mfos remodelados (/orocec[enfes de otros cam/oos) Y la
creacién de nuwevos con,celmfos. Cwanto mas novedoso Y
cambiante o dinamico sea el campo, mas com/o[ej'o reswltaran
los /om'meros pasos en el mismo, en razén de que la variedad
de las ideas Y e)c/oerllencéa,s wtilizadas Y existentes /ou,ec{e Ueja,/‘
a suponer en muchos casos wn serio obstaculo para la

co m,loren,séo'n,.

En estas situaciones los losarios son wun  excelente
N

instrumento; con la dnica condicién de que no gu,a,/‘c[en, la

/orefenséo’n de /oara,llﬁzar, acotar definitivamente o cerrar los

CO/'LC@IO'léOS .

Nada L'm/oéc[e que wn glosa,m'o se convierta en wn libro de notas
recordatorias, en a,/ou,n,'fes que nos a,JL/u,c[en, en la selva
conce/ofma[ con la que tenemos que éregcu*. Pero nada L'm,/oLc[e,
fa,m,/ooco, que los 5[055(»1;05 sean tan dindamicos como la misma
estructura con,ce/ofu,a,l del campo al que hace referencia. Asi es
como hemos entendido el /oa,loel de este 5losaréo sobre las

Tecn,o[ogia,s de la [nformacién Y la Comunicacién .

sta estinado preferentemente al alumnado wniversitario,
Esta destinad p ferent ¢ [ al d t
pero esperamos que sea de /orovecﬁo para otros lectores Y
lectoras. La ma,yom’a, de los términos que a%u,i se encuwentran
han sido recogéc[os de otros j[osa,/‘éos existentes que se citan en
la /)Lé[éograﬁ’a; sLn eméargo, otros términos que no han sido
tenidos en cwenta en los 5Zosaréos con,su,lfa,c[os, son inclwidos
en éste por su Ln,n,ega,l)[e Lm/oorfa,ncm,. /\ce/ofa.n,c[o que un
glosa,m'o no ha de entenderse como es wn 'éraf)aj'o definitivo,
esperamos renovarlo /oerLo’c[Lca,m,en,fe anluyenc{o nuwevos
conce/ofos.
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F Algoritmo.

Procedimiento matematico o l6gico para resolver un problema.

F Ancho de Banda.

Medida, normalmente expresada en bits por segundo, de la cantidad de
informacion que puede pasar por un canal.

F Aplicacion.
Programa software disefiado para realizar determinadas tareas; por ejemplo, los

procesadores de texto, las bases de datos, los conversores de formatos graficos,
etc. En general cualquier programa en un ordenador.

F Apple.
Primera compafiia fabricante de ordenadores personales y creadora del

Macintosh (Mac), cuyo sistema operativo incorporoé el GUI con més éxito, hasta
la aparicion del Windows de Microsoft.

F Archie.
Sistema de informacion disefiado par la localizacion de ficheros en Internet.

Realiza busqueda en bases de datos que contienen informacion actualizada de
los ficheros almacenados en los sitios FTP anonimo.

F ARPANET (Advanced Research Projects Agency).

Red creada por la Agencia de >Proyectos de Investigacion Avanzados para
estudiar y mantener la seguridad de las redes de ordenadores en caso de guerra
nuclear.

F Arroba (@).

Signo @, que aparece en las direcciones de correo electronico.

F ATM (Asyncronous Trnasfer Mode).

Modo asincrono de transferencia: tecnologia de conexion en red que emplea
pequenos paquetes de informacion digital denominados celdas.
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I'_As,incrénica (Asynchronous), comunicacion.

Cuando no estan en contacto en el mismo momento los que intervienen en una
comunicacion; en telecomunicacion, supone que el tiempo y la secuencia de
transmision de datos varia, determinada por el computador que los envia.

(vease sincronica). Comunicacion Asincrénica es la que se realiza en las listas de
distribucion, los grupos de noticias y los foros en Internet.

F Banner.
Reclamo publicitario en formato grafico que se incluye en muchas paginas web.

Suele ser publicidad de pago y es la ganancia basica de muchos 'portales’ en la
Web.

™ BBS (Bulletin Board System).

Software que sirve de soporte de los sistemas de tablones de anuncios
utilizados como fuentes de comunicacion para ordendaores conectados a través
de un modem.

I Bit.

Acronimo de binary digit. Unidad béasica de informacion en un sistema de
numeracién binaria (compuesto tan s6lo de ceros y unos -base dos-).

F Byte.
Conjunto de ocho bits utilizado para designar un caracter, letra o namero.

r Bus.

Pasarela interna por la que discurren las sefiales eléctricas de unas partes a otras
del ordenador.
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r Cable coaxial.

Cable convencional de cobre usado en comunicaciones (p.e. telefénicas).

F CAI (Computer Asisted Instruction).

Ensefianza (instruccién) asistida por computadora (ordenador).

F CAI (Complete Anthropomorphic Interface).

Traje de 'inmersion’ total en el ciberespacio, dotado de visor, guantes de datos y
otros dispositivos.

F CD-i (Compact Disc Interactive).
Tecnologia desarrollada por Philips Elkectronics como una tecnologia para el

entretenimiento (video juegos), se ha utilizado en la Ensefianza Asistida por
Ordenador.

F CD-Rom (Compact Disc- Read Only Memory)

Es un medio Optico de almacenamiento, ampliamente utilizado para la
distribucion de software y para las aplicaciones multimedia interactivas.

r Chat.

Charla. Comunicacién escrita en tiempo real entre usuarios de internet. Se
utilizan determinador programas.

F Ciberespacio.

Lugar virtual de encuentro de las personas que utilizan las redes electrénicas.

F Cibernauta.

Véase Internauta.

r Ciberpunk.

Movimiento artistico que alude al activismo en la red, ademas de a las mejoras
genéticas y tecnologicas del ser humano.
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I clic.

Hacer clic; clicar/cliquear. Pulsar el botén del ratén con el cursor colocado
sobre algun elemento de la pantalla.

F Cliente.

Programa que demanda servicios a otro ordenador llamado servidor y que se
encuentra en interaccion directa con el usuario.

F Commutacién por paquetes.

Método de transporte en una red que permite utilizar rutas alternativas en caso
de fallo de un enlace.

™ comunidad virtual.
Conjunto de personas que comparten un mismo o parecido uso del

ciberespacio. (Por ejemplo, participantes en un grupo de discusion o en un
foro).

F Conferencia Multipunto.

Una teleconferencia o videoconferencia en la que mas de dos partes (puntos)
estan conectados.

r Correo Electrénico.

Servicio de intercambio de mensajes entre usuarios que puede incluir la
transmision de elementos multimedia y archivos de texto.

F Digitalizar.

Convertir en formato digital un texto, una imagen impresa o una pelicula.

r Direccion IP.

Direccion de una maquina (ordenador) en Internet expresada en nameros (p.e.
14.250.250.20).
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F Direccion de destino.

En una red, son los primeros seis bytes de un paquete que contiene su
direccion.

F Disco Duro (Hard-Disk)

Medio secundario de almacenamiento compuesto por uno O varios discos
rigidos y sus cabezas grabadoras y lectoras, alojado en una CPU.

- Dominio.

Nombre y direccion de un servidor de Internet, donde radican las paginas
HTML. Los dominios suelen tener tres grupos de letras separadas por puntos.
Las dltimas letras ofrecen informacion sobre el lugar o bien la funcion del
dominio. Por ejemplo: ".es' quiere decir el pais (Espafa); '.org"' organizacion y
‘.com' comunicacion.

F Descargar (Downloand)

Bajar (descargar) un archivo de un servidor u ordenador en la red al disco duro
del ordenador del usuario.

™ bvD (Digital Versatile Disk).
Medio masivo de almacenamiento. EI DVD es un disco 6ptico similar al CD-
ROM pero que posee capacidades mejoradas con respecto a éste: mas velocidad

de acceso a los datos, 20 veces mas de capacidad de almacenamiento y
versatilidad. Se ha convertido en el soporte basico para peliculas.

F Edutainment.
Mezcla en un programa o en una utilizacion de tecnologias de la informacién y

la comunicacion del interés educativo (education) y el interés de
entretenimiento (entertainment).

F Emoticones.

Simbolos escritos utilizados para expresar matices y emociones en el correo
electronico. Por ejemplo: :-) ;-) -(
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F Enlace.

Vinculo entre dos objetos, informaciones o paginas en Internet.

F Escanear.

Digitalizar una imagen impresa 0 un texto, para su posterior manipulacién o
utilizacion.

F FAQ (Frecuently Asked Questions).

Documentos o paginas web que recogen las preguntas mas frecuentemente
formuladas por los usuarios de un servicio o0 programa, y su respuesta.

™ Fibra Opttica.

Cable compuesto de fibra de vidrio que transporta sefiales (datos) Opticas en
lugar de sefales eléctricas.

F Freeware.
Software de dominio pubico que puede utilizarse libremente.

Frrp (File Transfer Protocol).
Protocolo de transferencia de ficheros, utilizado para acceder a ficheros en un

servidor remoto o introducir ficheros en el mismo. El modo usual de acceso a
ficheros publicos es como usuario anénimo (FTP an6nimo).
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F Gopher.
Herramienta creada por la Universidad de Minnesota, que permite buscar

informacion y archivos de forma sencilla e intuitiva a través de Internet, usando
de menus y temas especificos.

F GUI (Graphical user interface).

Disefio (interfase) de un programa que interacta con el usuario utilizando
iconos (y 'ventanas) que representan funciones.

F Hardware.

Los componentes fisicos de un ordenador asi como sus periféricos (p.e. Disco
Duro, cables, placa del procesador, pantalla, teclado, etc.).

F Hiperenlaces.

Enlaces que relacionan distinta informacion localizada en diferentes
ordenadores de una red (paginas web, por ejemplo). Actualmente algunas
aplicaciones, permiten este tipo de relaciones.

F Hipermedia.

Capacidad de conjugar y entrelazar diferentes medios (fotografias, texto,
graficos, sonido) a través de hiperenlaces.

F Hipertexto.

Vinculacion de varios documentos a través de palabras, frases o iconos. Supone
escritura y lectura no lineal y el tratamiento de la informacion de manera
asociativa, mediante enlaces que vinculan diferentes partes de la informacién.

™ HOST. (anfitrion).

Cualquier ordenador conectado a la red, con un ndmero IP y un nombre
definido. Cualquier ordenador que conectado a la red pueda recibir y enviar
informacion.
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I HTML

Siglas del inglés: Hypertext Markup Language, que traducidas significan: lenguaje
de etiquetado de hipertexto. Es el tipo de formato (o lenguaje) utilizado con
mayor asiduidad para 'colocar' informacion en Internet. Permite la conjuncién
de texto, imagenes fijas, peliculas digitales y sonido y el enlace con otras
paginas. Las paginas Web estan construidas con este lenguaje. (Véase SGML).

" HrTe.

Siglas del inglés: Hypertext Transfer Protocol, que traducidas significa: protocolo
de transferencia de hipertexto. Se trata del protocolo (informatico) que utiliza
preferentemente la WWW. Por ejemplo, toda direccidn en internet o pagina web
comienza con dichos elementos, seguidos de dos puntos y dos barras: http://

I INTERNET.

Red de ordenadores que usan protocolos TCP/IP para conectarse unos con
otros.

™ Intrared (Intranet).

Una red en una organizaciéon, que permite compartir informacion y recursos
informaticos entre los miembros de la misma. Las intranets suele utilizar
tecnologia Internet y estdn conectadas a internet a través de filtros o barreras
como los firewall (muros de fuego o de contencién).

r Java.

Java es un lenguaje de programacién desarrollado por Sun Microsystems, que
permite introducir animacion, simulacion e interactividad en la WWW. Es un
lenguaje independiente de la platafora informatica (i.e. puede ser ejecutado en
Unix, PC y Mac). Java procede del lenguaje C++.

F Javascript.

Una variante de Java. Se trata de una pequefia aplicacién o grupo de 6rdenes en
java. Extensamente utilizado en paginas web junto con el lenguaje html y el
CGl, afladen nuevas posibilidades e incrementan su caracter multimedia. La
diferencia entre Java y Javascript se encuentra en que el primero ha de estar en
el ordenador en forma de librerias (archivos) necesarias para interpretar y
ejecutar Javascript.
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I JrEG.

Formato de compresion de ficheros graficos o de video.

™ Kilobits por segundo.

Medida de velocidad de transmisién en miles de bits por segundo. Se puede
expresar en kbit/s 6 en kbps.

AN (Local Network Area).

Un Red de Area Local, es un sistema de comunicacion que interconecta
sistemas informaticos (ordenadores) independientes distribuidos en un &rea
geogréfica limitada, como un campus universitario 0 una empresa. La
comunicacion puede llevarse a cabo por cable o en forma aérea (p.e. infrarojos).

™ Link.

Véase Enlace.

F LCDs. (Liquid Cristal Display).

Pantallas de cristal liquido; utilizadas normalmente en los ordenadores
portatiles.

F Login.

Accion de conectarse o acceder a un ordenador.
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F Megabits por segundo.

Medida de velocidad de transmision en cientos de bites por segundo. Se puede
expresar en Mbit/s o en Mbps. Un Mb son 1.048.576 bytes de datos.

r Memoria Virtual.

Aumento del tamafio aparente de la RAM utilizando una parte del disco duro.

- Microsoft.

Empresa lider en el mundo de los sistemas operativos y del software.
Constituye actualmente un monopolio dada la generalizacion de sus iniciales
sistemas operativos MSO y Windows 3.11 y la implantacion casi absoluta de los
nuevos sistemas operativos Windows 95, Windows 98 y Windows NT.

F Middleware.

Conjunto de servicios que permiten que las aplicaciones funcionen en una red.

r Modem.

Puerta de acceso a Internet de un ordenador. Abreviatura de 'modulador-
demodulador’, este dispositivo convierte los datos digitales informaticos en
sefiales eléctricas capaces de circular por la linea telefénica. La capacidad de un
modem viene determinada por su velocidad de transmision, expresada en
baudios o bits por segundo. Los aparatos mas rapidos alcanzan, actualmente,
los 56.000 baudios (56Kbps), aunque se esta trabajando en prototipos que
permitirdn enviar y recibir datos a 500.000 baudios.

F MPEG (Motion Picture Expert Group).

El MPEG es un grupo de trabajo de la Organizacion Internacional de
Estdndares, relacionado con la definicion de estdndares para la compresién de
video y audio digital. ElI estindar MPEG-1 define una compresion digital
optimizada para un ancho de banda de 1.5Mbits; el MPEG-2 la define para un
ancho de banda de 3 a 10 Mbits.

F Multimedia.

Supone la combinacion de dos o mas medios (gréaficos, texto, sonido, imagenes,
etc.).
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F Multiplexacion.

Transmision simultdnea de multiples mensajes en un solo canal.

™ Multitarea (Multitasking).

Ejecuciéon simultanea por un ordenador de mas de un programa.

F Navegador (Explorador. Browser).

Eufemismo para nombrar el programa que permite visualizar las paginas
elaboradas en formato HTML. (En realidad no se navega sino que descargamos
dichas paginas en nuestro ordenador).

F Net.
Apodcope de Internet.

F Netiquette.

Normas de comportamiento en el uso de una red y en la comunicacion entre
usuarios en Internet.

F Nodo.

Ordenador u otro dispositivo conectado a una red.

™ Off-line/ On-line

Términos utilizados para describir que un equipo o0 una terminal se encuentra
conectado o desconectado a Internet o a un servidor.
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F Paginas Web.

Paginas elaboradas en html, con gréficos, texto, sonido y vinculos accesibles a
través de un buscador-navegador cono Netscape.

F Paquete.

Unidad bésica de informacién digital en una red.

™ password (Contrasenia).

Conjunto de caracteres alfanuméricos utilizados para entrar o0 acceder a un
ordenador o una red como contrasefa.

F Plug and Play (PaP).

Estandar de hardware y software que requiere que aquél se autoidentifique
cuando se conecta a un ordenador, lo que hace automatica su instalacion.

F Plug-in.
Complemento de un programa, que aumenta sus posibilidades y prestaciones.

Los 'navegadores' suelen utilizar plug-ins especificos para poder visualizar
determinados archivos gréaficos o sonoros, por ejemplo.

™ prp.

Protocolo de punto a punto. Método de intercambio y transmision de
informacion en Internet a través de las lineas telefdnicas.

r Protocolo.
Definicion del sistema de comunicacién de un ordenador. Acuerdo entre

diferentes sistemas para trabajar conjuntamente. Conjunto de normas que
permiten estandarizar un procedimiento repetitivo.
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F RAM. (Random-access memory).

Memoria primaria de un ordenador que contiene instrucciones y datos a los que
puede acceder directamente la unidad central de proceso.

™ rRDsI.

Red digital de servicios integrados, que combina tecnologia de transmision en
red de voz, datos e imagenes.

r Red.

Interconexién de uno o méas ordenadores a través de hardware y software.

r Resolucion.

Medida expresada en numero de puntos por pulgada, horizontal y
verticalmente, de la nitidez de la imagen de una pantalla o monitor.

r Router.

Es un ordenador especial que regula el trafico de datos en Internet, haciendo de
puente entre el proveedor de acceso y la Red. Repartidos por todo el mundo
estos equipos dirigen automaticamente los paquetes de informacion por los
caminos con menos atascos, de modo que tarden el menor tiempo posible en
llegar a su destino. (En la siguiente direccion se puede consultar la densidad del
trafico electronico de la Red en un momento determinado:
http://www.internettrafficreport.com).
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F Servicios de informacién en linea. (Servicios on-line).

Servicios como correo electrénico, noticias, acceso a bases de datos o grupos de
debate a los que se accede desde un ordenador conectado a una red o a internet.

F Servicios de recuperacion de base de datos en linea (On-line database
retriveral service).

Servicio que proporciona a los usuarios acceso a base de datos electrénicas que
contienen datos sobre una enorme variedad de temas.

F Servidor.

Ordenador que proporciona recursos en una red y aporta informacion a los
ordenadores clientes.

F SGBD. (DBMS: Database Management System).

Sistema de gestidn de base de datos, que ayuda al usuario a acceder y gestionar
los datos almacenados.

™ semL

Siglas en inglés de Standard Generalized Markup Language, que quiere decir:
lenguaje estandar generalizado de etiquetado; un estandar de Internet para la
presentacion de documentos. El lenguaje HTML, es un caso particular.

F Shareware.

Software (aplicacion) que se distribuye de manera casi gratuita. Las
actualizaciones y mejoras pueden obtenerse a un costo reducido. Suelen ser
pequefias aplicaciones y utilidades.

F Sistema de Hipermedio.

Sistema de gestién de la informacién de modo asociativo; integra informacion
textual, gréafica, sonoray visual dentro de una misma aplicacion y documento.

F Sistema operativo.

Programa de control que dirige las funciones internas de un ordenador; es su
‘corazon' informatico que permite, entre otras cosas, la ejecucion de los
programas o aplicaciones.
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™ rcrip. (Transmission control protocol/ internet protocol).

TCP> protocolo de transmision.
IP> protocolo internet.

™ TeELNET. (Telecommunications Network).
Permite entrar en un ordenador remoto. Normalmente convierte al ordenador

cliente en consola del ordenador servidor, pudiendo ejecutar muchos
programas del segundo.

F Tiempo Real (Real-time).
Cualquier interaccién continua y simultanea entre y con computadores. Por

ejemplo un ordenador on-line que genera salidas y entradas de modo
simultaneo. Opuesto a asincrono.

F URL. (Uniform Resource Locator).
Localizador uniforme de recursos, o lo que es lo mismo estandar que epecifica

un tipo de servicio asi como la localizacion exacta del archivo correspondiente.
También se entiende como sistema de localizacion de direcciones en la WWW.

r UseNet.

Red de grupos de debate en internet que abarcan miles de diferentes temas.

VN

r Videoconferencia.

Sistema de comunicacion que, a través de una red de ordenadores, permite que
varios participantes remotos puedan verse y hablar en tiempo real.

F WAM (Wide Area Network).

Red de &rea amplia. Abarca regiones amplias y extensas.
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F WAIS. (Wide Area Information Server).

Herramienta de software que indexa informacion en formato textual, sonoro o
gréfico.

r Webcam.

Camaras con las que se puede realizar conexiones visuales, difundiendo las
iméagenes tiempo real por Internet. Permiten la 'videoconferencia' a bajo costo.

r Websites.

Véase Paginas Web.

F Windows. (Ventanas).

Denominacion genérica de la gama de sistemas operativos de Microsoft con
prestaciones de GUI.

™ www. (World Wide Web),
Malla -o red- de amplitud mundial. Es el procedimiento de comunicacion en

Internet, que hace uso de enlaces de hipertexto (HTML) en las paginas Web o
entre distintas paginas.
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